DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL
HALAMAN PERSETUJUAN SIDANG....ccoiiiiiieieeteneeieeeese e i
HALAMAN PENGESAHAN SIDANG. ....oooiiiiiieieeiieeeee e il
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN ..cooiiie e iii
RIWAYAT HIDUP PENULIS ...ttt v
DAFTAR IST..ceoioeeeeee ettt ettt e e e e e e et a e e e ennaaaeeesnnneeees v
DAFTAR GAMBAR. ...ttt e e s X
ABSTRAK ...ttt ettt ettt e bt et et te e e enaesneenneas xiii
ABSTRACT . ...ttt et e e e e e e abe e e e e saae e e e s nsaaeeennnns Xiv
KATA PENGANTAR ...ttt ettt e e e e XV
BAB I PENDAHULUAN .....ootititiieetetesese sttt sttt 1
1.1 Latar Belakang Masalah. ............ccccoooiiiiiniiiniiieeee 1
1.2 Rumusan Masalah ..........ccoooviiiiiiiniiiiiceeeeee e 6
1.3 Batasan Masalah..........ccccoooiiviiiiiiiiniiiiececceeeee e 6
1.4 Maksud dan Tujuan Perancangan..........c..ccoceeveevienienennenieneenenienens 8
e BT N W B o F oo F o 8 B N s 8
L4 2 TUJUAN ceeiiiiieiieeiieeee ettt et et e ee et et sbeeeateenaeeens 8
1.5 Metode Pengumpulan Data...........ccoeeeiieeiiiiniiieieeieeee e 8
1.6 Kerangka Pemikiran. ...........ccoooieiiiiiiiiiiieieiecee e 11
1.7 Skematika Perancangan. ............cccceeeueerireniienieeiiienie e 13
BAB II LANDASAN TEORI DAN ANALISA DATA ... 14
2.1 Landasan TeOTT....cc.eeuerueerierieriieieniienieeie sttt s 14
2.1.1 Teori KOmunikKasi........ccceveeriiiiinieniiieiienieieceseee e 14
2.1.2 Strategi PUBIIKAST ...c..ooeeiiieciiieciecce e 16
2.1.3 Psikologi Warna..........cocuvieeiiieieiiieeiieecee ettt 17



2.1 SEMIOTIKA. ..o e e 20

2.1.5 Aspek Kultural.........c.oooouiiiiiiiiiieeeeceeeeeeee e 20
2.1.6 Gaya DESAIMN.....cccuvieeiiiieiiecciee ettt 21
2.1.6.1 Gaya Desain Art NOVEAU .......cceeevveeeeiieeeiieeeiieeeiee e 22

2.1.6.2 Gaya Desain A1t DeCO......ccceeeuvieeiiieeiieeeiiee e 23

2.1.7 Unsur dan Prinsip ANIMASI. .....cceeeevuveeriieeeiireeiieeeieeeeveeeevee e 24
2.1.7.1 UNSUT ANTMAST.ccuvvieiieeiiieiieeiieniie et 25

2.1.7.2 PrinsSip ANIMAST ..cccuveeeeereeeiieeeiieeeieeeeieeeereeesveeesveeeeeneeas 31

2.1.8 Tlustrasi pada Media Publikasi............ccccceeeviieeiiieeiiieciee e 43
2.1.9 Tipografi pada Media Publikasi ..........c.ccceeoeeriieiiiniiiiieiiicee, 44
2.1.10 Sejarah Laksa Tangerang ...........cceceeeveevveneeniensieneeneniieneeneenens 48
2.1.11 Proses Pembuatan Laksa Tangerang .............cccccevvueenvenieennenne 51
2.1.12 Motion GIaphiC ..........ceoieiiiiiiiiiieiie et 56
2.1.12.1 Jenis Motion GraphicC ...........ceecueereeniiiniiiienieeiee 56

2.1.12.2 Tahapan Produksi ........cccccecevieneniinieneiicnicceiceeee, 58
2.1.12.2.1 Pra Produksi......ccccoevieviieniieiieieeieeieeeeee, 58

2.1.12.2.2 Produksi . .....oooueeeiieiieiiieieeee e 60

2.1.12.2.3 Pasca Produksi........ccccceveeverieneinenicniciceene 63

2.1.13 Wisata KUlIner. .. ...ccc.ooeiviiiiiiniiiiiiceececesceeeeeseee e 64

2.2 ElnglisaiiDAia A . W A0 W TN WS WSS W B ... 65
2.2.1 Gambaran INSHIUST ...c.eeeerierrieriiriieieee ettt 66
2.2.2 Kondisi Media Komunikasi Visual .......c..ccccoceninininiinnnnnnn. 66
2.2.3 Data KOMPELILOT. ..cc.veeiieeiiieiieeieeriie ettt ettt 67
2.2.4 SWOT ...ttt 68
BAB III KONSEP PERANCANGAN......coctiitiiiitieteeientee et 70
3.1, KONSEP MEAIA ..ottt 70
3.1.1. Tujuan Media .....cueieiieeiiiiiieiieeieeee e 70
3.1.2. Strategi Media.......cccoeiieiiieiieiiieiiecieeies e 71

Vi



3.1.3. Pemilihan Media .....coooeeemeeeeeeee e e 71

BRI ESlarccHMET i ZFNE. AN AN B BN W 71

3.1.3.2. Panduan Media .........coooueeiiiniiiiiiiiiet e 73

3.1.3.3. Program Media .........ccceeeviiieriiieniie e e 76

3.2. Konsep Kreatif........ccoeeeiiiiiiie et 81
3.2, 1. KEYWOTd. .. oiiiiieeieeeeee et ettt e 82
3.2.2. Strategi Kreatif.........cooooiiiiiiiiit e 82
3.2.2.1. WA et ettt 82

3.2.2.2. TIPOGIafi...coiiiiiiieiiicieeeees e 83

3223  IMAZE weveeieeiieeeeeeet e 85

3.2.204, OGOttt 86

3.2.2.5. Identitas Visual.........cccoooieriiesiieiiieiiiee e 86

3.2.2.6. Gaya DesaiN.........ccccuvieeiiiieiiieciiie et 87

3.2.2.7. LAYOUL.cetiiiiieeiiieeeitee et ettt 88

3.2.3. Program Kreatif ..........ccocoeviriiniiiiiiiieis e 89
3.2.3.1. Pra Produksi........cooeeiiieiiiniieieeieeeee e 89

3.2.3.2. ProduksSi.....coouiiiiiiiiieiieeee e e 96

3.2.3.3. Pasca Produksi.........cceceeriiiiiiiniiiiii e 102

3.3. Konsep KomuniKasi........coceecueriiriniiins it 106
3.3.1. Tujuan KomuniKasi..........cccueeeuieriiniiieniieiiens e 107
3.3.2. Strategi KomuniKasi.......cccooeeviiniininiiniines e 107
3.4. Perencanaan Biaya ..........cccccoceiiiiriiiiiiiiniiiiicies e 108
341 PrOAUKST ..ouveeiiiiiiiiieicetcte et . 108
3.4.2. PIOMOST c.uveiiiiieiiiieeieeit ettt ettt 109
BAB IV DESAIN DAN APLIKAST.....oociiiiiiiiiiniieceeeeeeeeeeeee e 110
4.1. MOtioN GIaphiC ..ccueeeruieeiieiiiiiieiiiees ceeeeieeeie et et et eee e eaeens 110
4.2. Dokumentasi Storyboard.............ccceeeies veviieiiienieeee e 111
4.3. Media Pendukung ..........ccccooiiiiiiiit o 114
4.3.]1. B@Ster ....;.. SRS e 115

Vii



4.3 BIOSUL et e e 115

4.3.3. Media S0SIal ......cccoeiriniinieeetieetisneonine et stesanssnsenseesensessenennes 117

4.3.4. Gantungan Kunci Bulat ..........cccccceviiiiiis v, 117

4.3.5. SHCKET .ttt e 118

4.3.6. IMIUZ .ot e 119

437, KOS .ttt e 120

4.3.8. X-Banner.....cooiiiiiiiiiiiieeceeeeee et e 121

4.3.9. TOtEDAE. ....eentieeieee et e 122

4.3.10. Flash DiskK.....ccceeeiiiiiiiiiiiiieeieeeeee e 122

BAB V PENUTUP ..ottt 124
5.1, KeSIMPUIAN ...eviiiiiiiciie e e 124

5.2 SATAN ... et et 125

5.2.1. Saran untuk Lembaga Pendidikan ...........c.cccoceviininninnnnnnne. 125

5.2.2. Saran untuk Lembaga Terkait..........cccooerviiniininniniinincnne 126

5.2.3. Saran untuk MahasiSwa ..........cccceeeiieniieniieiienieeeeee e 126

5.2.4. Saran untuk Masyarakat..........c..ccoceeviiniininiiiiine 126
DAFTAR PUSTAKA ...ttt ceeens 128
LAMPIR AR st Wl ... 0. B0 00 N Yt . ...................... 132

viii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Lokasi Pusat Kuliner Laksa Tangerang ...........cccccceevevieeeveeenveeennnen. 6

Gambar 1.2 Lokasi Pusat Kuliner Laksa Tangerang ...........cccccceeevvieerveeenveeennnen. 9

Gambar 1.3 Lokasi Benteng Heritage..........ccevveveiienieeiienieeieeeieeieeee e 10
Gambar 1.4 Foto dengan Sejarawan Tangerang ............ccccccveeeveeerveeerveeesveeennens 10
Gambar 1.5 Kerangka BerfiKir........c.coovviiiiiiiiiiieciieeeeee e 11
Gambar 1.6 Skema Perancangan .............ccoccvereeeiiienieeniienie e 13
Gambar 2.1 Contoh Kelompok Warna ...........ccceeevieeoiieniiieciie e 18
Gambar 2.2 DIMensi Warna .........ccceeviiiiiieniieiie ittt 19
Gambar 2.3 Contoh gambar Desain Art NOVEAU ......ccccveeveviecieenieeiienieeieeeeeenn, 22
Gambar 2.4 Contoh gambar Desain Art DECO .......cccoceeveriiriininiiniencnieneeees 23
Gambar 2.5 Contoh Basic Shape .........ccccoeiiiiiiiiiiiiiieee e 27
Gambar 2.6 Bitmap dalam Adobe Animate............cceceeevveeriiecieeniieieeie e 29
Gambar 2.7 Solid DIaWing ......c.ccccceevuimienieriiiniieieeieetee et 31
Gambar 2.8 TImMING & SPACINZ .....ccveeuieuiiniiiiirienieeteete ettt sttt 33
Gambar 2.9 Squash & StretCh........c.oovviiiiiiiie e 34
Gambar 2.10 ANtICIPALION.......eeiuiiiiieiieeit ettt ettt et saee b 35
Gambar 2.11 SIow 1n & SIOW OUL ....c..eociiriiiiiiiiriiecieeeeeeee e 36
GAMDAT 2.12 ATCS .ttt 37
Gambar 2.13 Secondary ACHON .......cocuiiiuieiieeieeie ettt 38
Gambar 2.14 Follow Through & Overlapping AcCtion..........cccceeeevveerieeenieeenennn. 39
Gambar 2.15 Straight Ahead Action & Pose to POSe .......cccoeevvveviiienciiieiieee. 40
Gambar 2.16 StaINg ......cccuoeiieiiieiieieeee et 41
Gambar 2.17 APPEAL......veeiiieeiieee e 42
Gambar 2.18 EXQZEETAtION ....cccuveeviuiieeiiieiiieeeieeecieeerieeesveeeiveeesaeeeeneeeeseeesnneees 43
Gambar 2.19 Anatomi Huruf ..........ccooioiiiiiiiieeeen 45
Gambar 2.20 Serif FONt.......cooiiiiiiii e 46
Gambar 2.21 Sans — Serif FONt ..o 47
Gambar 2.22 Cursive FONt........cocoiiiiiiiiiiiiiiiicteceeeeee e 47
Gambar 2.23 Pengolahan beras menjadi tepUNG........ccceeevveeecieeeiieeeieeeiee e 52



Gambar 2.24 Adonan tepung diberi air agar mudah dibentuk.............c.cocuvenneen. 53

Gambar 2.25 Membentuk adonan tepung beras............ccceevveevueenieeiiienieenieennnennn. 53
Gambar 2.26 mengkukus adonan beras ...........ccceecveeriieiiieniieiienieeeee e 54
Gambar 2.27 proses sangria Kelapa parut ..........ccccveeeeiieeniieeniiieeeiee e eevee e 54
Gambar 2.28 proses tumbuk kelapa parut...........ccoeeveveeviieniiinieniieieeeeeee 55
Gambar 2.29 motion graphic DKPP Kota BOgOr ........cccceevvienieiiiiiieiieieeene 67
Gambar 3.1 Panduan audio visual “apa itu makanan laksa Tangerang?”............. 74
Gambar 3.2 Panduan audio visual “bagaimana akulturasi laksa Tangerang?”.....74
Gambar 3.3 Panduan audio visual “dimana laksa Tangerang dijual?”................. 74
Gambar 3.4 panduan media audio visual proses pembuatan mie beras................ 75

Gambar 3.5 panduan media audio visual proses pembuatan adonan mie beras ... 75

Gambar 3.6 panduan media audio visual proses pemilihan bumbu...................... 76
Gambar 3.7 motion graphic pada platform Youtube ..........ccccceevveiiiiniiianiinienne 77
GamDBAr 3.8 POSLET......eoutiiiieiieeiee e 77
Gambar 3.9 BrOSUL 181 ....eeuveueeiirieriieieeie sttt sttt sttt 78
Gambar 3.10 BroSUI COVET ......iiuiiiiieiieeiieiie ettt ettt ettt 78
Gambar 3.11 Desain pada billboard.............ccoocveeeiiiiiiiiiiiieieeeee e 79
Gambar 3.12 X-Danmner........cooueiiiiiiiiieeeeee e 80
Gambar 3.13 MerchandiSe ...........ccceeriieiiiiiiieiieie e 80
Gambar 3.14 Social MedIa......cocuiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 81
Gambar 3.15 KOde Warna .........cccoeiiiiiiiiieiieeiee e 83
Gambar 3.16 Blenda Script fOnt .......cccooeriiniiiiiiiiiiceceeeceen 84
Gambar 3.17 Raleway fONt .......c.oovviiiiiiiiiiieciieece et 85
Gambar 3.18 contoh image pada salah satu scene motion graphic..........c...c........ 85
Gambar 3.19 Hasil perancangan 10Z0 ..........ccceveeiiierieiiiieniieieeieeeeee e 86
Gambar 3.20 contoh backdrop Semangkuk Cerita Laksa Tangerang................... 87
Gambar 3.21 pengumpulan data valid dari wawancara, jurnal, & buku............... 90
Gambar 3.22 NArasi VOICE OVET .....ccuerueeruerieriienieetesitenteetesitesseeaesseesseesesseesseennes 91
Gambar 3.23 StOrybOard.........cccueieiiieeeiieeiie e 92
Gambar 3.24 outline aset Produksi .........cceeeereiiieriieiienie e 93
Gambar 3.25 outline aset Karakter ..........cccoeoveriiiiiniiniiienieneciceecececseeeees 93



Gambar 3.26 hasil coloring aset produksi.........cccccevvierciiieriieeriieeeiee e 94

Gambar 3.27 pembuatan KaraKter..........cccoecveiieiiiienieeiieieeieeeee e 95
Gambar 3.28 COLOTING SCENE ....c..eeevieiieeiiieiieeieeiie ettt e ere e eae e ebeesaeeenseenes 95
Gambar 3.29 contoh penjelasan scene motion graphiC..........ccceeeeveeerveeerveeennnenn. 96
Gambar 3.30 scene pergerakan animasi menggunakan rotation..............c.ccecue.ee. 97
Gambar 3.31 perubahan anchor point menggunakan selection tool ..................... 97
Gambar 3.32 proses animasi dengan button ............ccccceveeevieecieeecieescieeeeeee e 98
Gambar 3.33 penganimasian bagian karakter memasak.............c.cccceevvveriennennne. 99
Gambar 3.34 metode pergerakan position menggunakan metode grouping....... 100
Gambar 3.35 proses animasi aset produkSi........cccccvveevieeeiiieniieeeieeeee e 100
Gambar 3.36 proses animasi menggunakan scale............ccccvevvveeiiienieeiieenieennen. 101
Gambar 3.37 proses rendering dan mengubah format rendering.............c...c...... 102
Gambar 3.38 Perekaman suara melalui aplikasi recorder...........ccceeevveennneennnne. 103
Gambar 3.39 Mastering menggunakan software FI Studio ............cccceevvvennnnnn. 104
Gambar 3.40 compositing pasca produksi melalui Adobe Premiere.................. 104
Gambar 3.41 menambahkan effect transition dissolve ...............cccccoecvveeninne. 105
Gambar 3.42 Memasukan voice over dan sound fX..........ccceoeriiiniiinennennen. 105

Gambar 3.43 Settingan export media (format, output name, & export button).. 106

Gambar 4.1 Moodboard perancangan media utama & pendukung .................... 111
Gambar 4.2 Pengaplikasian ke platform Youtube .........cccccvvvviiiiiiiinniieninne, 111
Gambar 4.3 Storyboard untuk media audio visual...........ccccceeviienieniieninnieen. 113
Gambar 4.4 Storyboard scene (COIOTING) .....cccueveivueeiieriiniiiinierieeeeecse e 114
Gambar 4.5 Desain pada media cetak pOSter.........cceevvveeeriieenieeeriieeieeeeeeee 115
Gambar 4.6 Desain media cetak brosur bagian luar untuk media promosi ........ 116
Gambar 4.7 Desain media cetak brosur bagian isi untuk media promosi........... 116
Gambar 4.8 Desain pada media sosial Instagram ............ccceevvveeviieeiiienieeenne. 117
Gambar 4.9 Desain pada media gantungan Kunci...........ccecceevvieeiieniieneenieenen. 118
Gambar 4.10 Desain StICKET .......cceevveriiriiriirienieeeie et 119
Gambar 4.11 Desain pada media MUE .......c.cceovveeerieeerieeeieeeieeeeee e 120
Gambar 4.12 Desain pada media Kaos..........cccceeviiiiiieniiniienieeiceiecieeeee 121
Gambar 4.13 Desain pada media X-banner ...........ccocceeeeeviiienieniieniienieeieeee 121

Xi



Gambar 4.14 Desain pada media Totebag ....................

Gambar 4.15 Desain pada media pendukung flashdisk

xii



